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este drakenmeester, 

Het eerste deel van 

dit boek bevat al-

gemene kennis van 

het drakenras. De anatomie van de 

draak van binnen en van buiten zal 

hierin beschreven worden.  Daar-

naast zult u enige informatie over 

de habitat terug lezen.  
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 dragon's eye has a large iris and a vertical pupil, like a cat. This allows the pupil to open extremely wide and admit much more light than a human eye. The white of a dragon's eye us of-ten not white, but yellow, gold, green, orange, red, or silver. 

A dragon's eye is protected by a leathery ou-ter eyelid and three smooth inner eyelids. The innermost membrane is crystal clear and protects the eye from damage while the dra-gon flies. The other two eyelids mainly serve to keep the eye clean. They are not as thin nor clear as the innermost membrane. A dra-gon can use these inner lids to protect its eyes from sudden flashes of bright light. 
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D 
e *  G obioides broussonetii *  

word ongeveer 5 0 cm en 

leeft in brak water als ik me 

niet vergis.  

Maar qua voedsel heb ik geen infor-

matie voor je,  ze zien eruit als ja-

gers dus ik gok dat levend voer 

goed zal zijn.  
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Skelet Vliegende draak 

volgens Tarjcia 

Tarjcia De Wijze 
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este drakenmeester, 

Hierbij sluit dit boek 

het deel van de al-

gemene drakenkennis 

af.  

Vanaf dit punt zullen we een aan-

tal drakensoorten gaan bekijken, 

beschrijven en bestuderen. Dit deel 

zal te gebruiken zijn om het soort 

draak te kunnen herkennen. 
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arjcia de 

Wijze is één 

van de 

weinige 

vrouwelijke drakenmees-

ters. Alhoewel ze niet 

heel veel soorten draken 

beschreven heeft, zijn 

haar beschrijvingen over het algemeen het meest gede-

tailleerd. Met name haar studie naar de Draco Rufus 

(Rode Draak) en de Glacius Draco (IJsdraak) zijn een 

voorbeeld van detail. Tarjcia is ook de enige die er in 

geslaagd is de afmetingen van de twee drakensoorten 

op te tekenen.   

Tarjcia De Wijze 

Tarjcia De Wijze 
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Tarjcia De Wijze 
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Tarjcia De Wijze 
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Tarjcia De Wijze 
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Rode  draak 

Draco rufus, is één van de bekendste vuurspu-

wende drakensoort die we in heel europa te-

genkomen. De bijl laat zien hoe enorm groot 

rode draken kunnen worden. 

Tarjcia De Wijze 
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Tarjcia De Wijze 
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Glacies draco is een ijsdraak die we alleen in het koude 

noorden van europa tegenkomen. Op de afbeelding hiernaast 

is te zien hoe groot IJsdraken kunnen worden. Let ook op 

het verschil in schubben tussen de rode draak en de ijs-

draak.  

 

IJSdraak 

Tarjcia De Wijze 
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Tarjcia De Wijze 
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Tarjcia De Wijze 
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hadraxils indeling van Europese draken 

was gebaseerd op kleur. Shadraxil ging uit 

van zeven basiskleuren:zwart, wit, koper, 

blauw, groen, rood en goud. Het drakenras 

was in alle gevallen de standaard vliegende Europese 

draak. Shadraxil keek verder niet uiterlijke kenmerken. 

Wyverns, worms en slangendraken waren bij hem allemaal 

familie van de gewone draak, maar dan met enkele bijzon-

derheden.  

Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Shadraxil de oudere 
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Guoleifrs drakenoverzicht 
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ingrimms 

draken-

indeling 

is één 

van de meest complete 

indelingen die er be-

staan. Zijn draken komen in heel Europa 

voor. De Aziatische draken zijn in deze inde-

ling niet terug te zien.  

Lingrimm de  Verkenner 

Lingrimm de  Verkenner 
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Lingrimms draken indeling 

Lingrimm de  Verkenner 
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Lingrimms draken indeling 

Lingrimm de  Verkenner 
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Linrimms draken indeling 

Lingrimm de  Verkenner 
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echtires drakenindeling is geheel geba-

seerd op de type schubben van de 

draken. Een van de belangrijkste, door 

haar beschreven drakengroepen, zijn 

de zogenaamde metaaldraken. Draken wiens schubben 

bij geboorte dof zijn, maar naarmate de wezens ouder 

worden, steeds meer gaan glanzen. Ook de karakters 

van de draken, spelen bij de indeling van deichtir een 

belangrijke rol. Zij meent dat alle metaaldraken 

vriendelijke wezens zijn, die alleen maar goed willen 

doen. Daar tegenover stelt zij de chromatische dra-

ken die alleen maar 

kwaadaardig zijn en 

zoveel mogelijk 

willen vernietigen.  

 

Deichtire dra-

kenmoed 

Deichtire drakenmoed 
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A 
lle draken moeten kiezen tussen het 

goede en het kwade.. Meestal is het ras 

bepalend. Chromatische draken zijn 

meestal kwaadaardig. Metaaldraken juist 

weer goed. Er bestaan vijf soorten metaaldraken: 

Messing, Brons, Koper, Goud en Zilver.  

 

 

De messingdraak heeft doffe, saaie schubben bij geboorte. 

Naarmate hij ouder wordt, gaan de schubben steeds mooier 

glanzen. De Messingdraak houdt van verhalen vertellen. Mes-

singdraken zijn vuurspuwende draken.  

Messingdraak 

Deichtire drakenmoed 
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Bronsdraken heb-

ben een snavel-

achtige snujit en 

een puntige tong. 

Hun poten hebben 

zwemvliezen. Ach-

ter de voorpoten 

zitten vinnen als 

bij een vis. Hun 

schubben zijn 

glad en plat,.  

Koperdraken hebben massieve schouders en heupen, omdat ze erva-

ring klimmers en springers zijn. Net zoals andere metaaldraken, zijn 

hun schubben dof bij geboorte., maar gaan deze in de loop van tijd 

mooi glanzen. Ze houden van grappen vertellen en lusten bijna al-

les.  

bronsdraak 

koperdraak 

Deichtire drakenmoed 
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Gouddraken leven 

in afgelegen gebie-

den, zoals valleien 

en hoge plateaus. 

Gouden draken heb-

ben twee grote, 

gladde horens. Ook 

hebben ze meerval-

achtige snorharen. 

Ze ruiken naar saf-

fraan en wierook 

Zilverdraken houden van 

de open lucht en grote 

hoogtes. Ze zijn gek op 

vliegen en kunnen soms 

uren lang voor de lol 

zweven. Een zilverdraak 

heeft een snavelachtige 

neus en een stevige kaak. 

Ze zijn vreedzaam en ver-

mijden het gevecht als 

het kan. Ze zijn het meest 

gevoelige van alle dra-

kenrassen.  

gouddraak 

Zilverdraak 

Deichtire drakenmoed 
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Een zwarte draak kan je herkennen aan zijn skeletachtige verschij-

ning. Zijn ogen liggen diep en zijn twee horens zijn naar achter gebo-

gen. Het vlees op zijn kop lijkt verrot te zijn, alsof er zuur over 

gegoten is. Zurig slijm druipt uit zijn grijnzende bek. Hij stinkt naar 

verrotting , vuil water en giftig zuur. Omdat hij in een moeras leeft, 

leeft hij van alles dat daar leeft. Zijn voorkeur gaat uit naar 

rottende kadavers van verdronken slachtoffers die al enige dagen 

ronddrijven. Mocht je een zwarte draak tegenkomen, verwacht dan 

niet dat hij eerlijk zal vechten. Hij zal je proberen te overrompelen 

in het duister van de nacht, want dan is hij op zijn sterkst. Hij zal 

dan zijn zure, gifwolk tegen je gebruiken.  

Zwarte draak 

Deichtire drakenmoed 
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Ze leven in warme habitats, zoals vulkanen en tropische eilanden. 

De rode draak domein is de berg en het eiland. Ze zijn ijdel, sluw, 

en verschrikkelijk. Een rode draak is te herkennen aan zijn lange 

vleugels en twee lange hoorns. Hij heeft een lange, rode, gevorkte 

tong. Kleine vlammen dansen vaak in zijn neusgaten als hij boos is. 

Zijn ogen glanzen met ongeremde hebzucht als hij een schat heeft 

gezien. Hij ruikt naar rook en zwavel. Rode draken zijn fel territo-

riaal. Ze geven de voorkeur aan vlees, vooral mensenvlees,  

Rodedraak 

Deichtire drakenmoed 
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Blauwe draken leven in hete, droge gebieden, zoals zandige woestijnen of 

dorre steppen. Een blauwe draak is te herkennen aan zijn pluimoren en 

een enkele hoorn op zijn hoofd. Zijn ogen zijn glanzend en zonder pupil-

len-als we kijken naar hen, kan je het gevoel alsof je op zoek bent 

naar de eeuwigheid. De droge geur van ozon en zand volgt een blauwe 

draak waar hij ook gaat. Hij houdt om te zweven in de hete woestijn 

lucht. Hij is een toegewijde vleeseter. Ze vinden het leuk zitten en na-

denken. Hij is blauw-bloedig (dat wil zeggen, koud, versleten, of nobel.) 

Hij heeft een gevoel van moraal. De blauwe draak is groot en levendig. 

Blauwe draken ademen bliksem, dat wil zeggen, een bliksemschicht. 

Blauwe draak 

Deichtire drakenmoed 



 51 

e 

De groene draak is een 

oorlogvoerend schepsel en meester van intriges, politiek en achterklap. Hij is 

wreed. Hij geeft de voorkeur aan bossen– hoe ouder en groter de bomen, hoe beter. 

In plaats van openlijk agressief, is hij een intrigant. Hij heeft zijn achter een wa-

terval of in de buurt van een meer, vijver of beek die een verborgen  entree 

heeft. Hoe dichter men krijgt naar zijn hol, hoe donkerder het bos wordt. De groene 

drakenkop is bedekt met horentjes. Hij heeft een lange nek en benen, en lijkt op 

een brontosaurus. Wanneer hij je aanvalt, zal hij je meestal besluipen. Hij houdt 

ervan om te spelen met zijn prooi en gebruikt camouflage in zijn voordeel. Hij is 

geobsedeerd door het leven en de groei en wilt eeuwig leven. De groene draak boe-

zemt graag angst in bij zijn tegenstanders voor hen dood te martelen. Groene 

draken ademen giftige chloorgas. 

Groene draak 

Deichtire drakenmoed 
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Witte draken zijn klein en intelligent. Ze leven in koude, ijzige klimaten - meestal 

arctische gebieden, maar soms ook in zeer hoge bergen. Ze reizen alleen en hebben 

een zeer goede geheugen. Zij geven de voorkeur aan de eenzaamheid van besneeuwde 

vlaktes en grotten, ver weg van de opwarming stralen van de zon. Een witte 

draak is te herkennen aan zijn scherpe, intelligente uitziende ogen en een intense 

expressie. Zijn schubben lijken op bont of zelfs veren. Zijn brede voeten en 

scherpe klauwen hem helpen om te lopen op de toppen van besneeuwde bergen. Een 

aura van kou lijkt de witte draak te omgeven.  Witte draken willen hun voedsel 

voldoende gekoeld. Als hun slachtoffers nog niet doodgevroren zijn, dan zal de 

witte draken ze invriezen. Als je ooit geconfronteerd met een witte draak, wees op 

je hoede, hij is snel en alert. Uw beste inzet is om hem te laten schrikken of te 

intimideren. Witte draken staan bekend als laf. Hij ademt een ijzingwekkende vorst. 

Witte draak 

Deichtire drakenmoed 



 53 

 

en van de 

belangrijk-

ste dra-

kenbeschrijvers van zijn 

tijd was Einar Wolfstand. 

Einar heeft zijn hele le-

ven gereisd en heeft tij-

dens deze reizen honder-

den draken gezien. Het 

merendeel van deze dra-

ken heeft hij opgeschre-

ven en beschreven. In dit 

boek staan een aantal 

van zijn beschrijvingen. Enkele van zijn beschrijvingen vorm-

den de basis voor schriften van latere drakenmeesters, zo-

als Tarjcia de Wijze.  

Einar Wolfstand 
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Einar Wolfstand 
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Chimaerae 

H 
et is een monsterlijk wezen, samengesteld uit delen van meerdere beesten, af-

komstig uit de streek Lycië in Anatolië. 

De Chimaera was een nakomeling van Typhon en Echidna, en daarmee een zuster 

van andere monsters zoals Cerberus en de Hydra. De Chimaera werd meestal af-

gebeeld met het hoofd van een leeuw, het lichaam van een geit en de staart van een 

slang, maar men heeft eenEtruskische bronzen voorstelling gevonden van de Chimaera 

met het lichaam van een leeuw, waar aan de rug een geitenkop zit en de staart eindigt in 

de kop van een slang (de zgn. Chimaera van Arezzo, zie afbeelding). Ook zou de Chimaera 

vuur kunnen spuwen. 

Het waarnemen van de Chimaera was een voorteken van onweer, schipbreuken en natuur-

rampen (in het bijzonder vulkaanuitbarstingen). In middeleeuwse christelijke kunst ver-

schijnt de Chimaera als symbool van satanische krachten. 

Volgens de Griekse mythologie bracht de Chimaera onheil over de streek Lycië. De 

held Bellerophon, paardrijdend op Pegasus' rug, maakte een einde aan haar wandaden. Er 

zijn verschillende beschrijvingen van haar dood. Sommigen zeggen dat Bellerophon enkel 

zijn speer gebruikte; anderen dat hij zijn speerpunt met lood bekleedde dat, blootge-

steld aan de vurige adem van de Chimaera, smolt en haar doodde. Een ander verhaal is 

dat Bellerophon de drie hoofden eraf hakte en zij dood op de grond viel. 

Einar Wolfstand 
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L eviathan zou de 

koning der vis-

sen zijn, zo-

als Ziz de koning 

der vogels is 

en Behemoth de ko-

ning der zoogdieren. 

Hij is het onmetelijk 

grote schepsel dat 

'de afgrond over de 

bronnen van de wa-

teren overspant'. 

Zijn kaken worden 

soms de poorten 

van de hel genoemd.  

Leviathan 

Einar Wolfstand 
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Manticore 

D it monster is zo groot als een forse leeuw en heeft een ruige, vermil-

joenrode vacht en blauwe ogen. Het gezicht en de oren zijn menselijk, maar 

in de bek zitten drie rijen tanden. Op zijn hoofd en schorpioenachtige staart 

groeien dodelijke stekels; lang als een onderarm, dun als een draad. De man-

ticore is snel, sterk en springt over elk obstakel. Zijn stem is misleidend 

aangenaam en lijkt enigszins op het geluid van een panfluit en een trompet. 

Dieren angst aanjagen en mensenvlees eten doet het graag. 

De manticore valt het liefst twee of drie mensen tegelijk aan. Zijn scherpe 

stekels kan hij afvuren; er groeien onmiddellijk nieuwe stekels voor in de 

plaats. Alleen de olifant kan zijn aanval overleven, vandaar dat manticore-

jagers deze dieren berijden. 

Einar Wolfstand 
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Einar Wolfstand 
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Is een zevenkoppige tot negenkoppige draak. Voor iedere 

kop die afgehakt wordt, groeit een nieuwe kop aan. Sommige 

verhalen vertellen dat voor iedere afgehakte kop er twee 

terug groeien. De laatste kop is onsterfelijk. Het bloed en 

de adem van de Hydra is dodelijk.  

Hydra 

Einar Wolfstand 
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wyvern 

De gepersonifieerde pest 

D e wyvern wordt 

meestal staand 

afgebeeld en lijkt op 

de normale Europese 

draak, maar er zijn 

verschillen. De wyvern 

heeft maar twee poten, 

wat het meer op een vo-

gel doet lijken. Die po-

ten worden dan ook 

vaak als vogelpoten 

afgebeeld. Het beest kan 

geen vuur spuwen en 

heeft een gevorkte 

staart of een slangen-

staart. De wyvern maakt 

een fluitend geluid.  

Einar Wolfstand 
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Lintworm 

E en lintworm is 

een mythisch we-

zen, 

een slangachtige ha

lf-draak uit de Eu-

ropese mythologie. 

De lintworm is ook 

bekend onder z'n 

Scandinavische naam 

'Lindorm' of het 

Duitse 'Lindwurm'.  Ze 

worden soms afge-

beeld met vleugels, 

maar niet altijd. Er 

zijn lintwormen zon-

der poten, met twee 

of met vier poten. De beet van een lintworm zou giftig zijn. 

In Noorwegen zien ze de lintworm als een zeedraak. 

Vroeger werd geloofd dat lintwormen voornamelijk leefden in 

de Alpen en Scandinavië. Ze aten vooral vee en lijken, die ze van 

begraafplaatsen opgroeven. Tot in de19e eeuw geloofde men dat 

lintwormen echt bestonden. 

Einar Wolfstand 
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De mythe meldt dat wie de blik van een basilisk ziet, sterft. Slechts 

drie levende dingen kunnen de dodelijke blik weerstaan: de wezel, 

de haan en wijnruit. 

Een basilisk komt uit een leerachtig ei zonder schaal dat door een 

zeven jaar oude haan gelegd is op het moment dat de hond-

ster Sirius opkomt. Het ei wordt uitgebroed door een pad of door 

een slang in de mest. 

Einar Wolfstand 
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Basilisk 

O orspronkelijk 

was de basilisk een 

kruipend dier van 

ongeveer zestig 

centimeter dat het 

bovenste deel van 

zijn lijf rechtop 

hield. In middeleeuw-

se documenten ver-

anderde de basilisk 

richting een wyvern, 

een soort draak. 

Het dier kreeg vo-

gelpoten (meestal 

twee, maar soms tot wel acht), een kronkelende staart met schubben, 

een hanenkop, vleugels en een slangentong. De basilisk was een dier 

uit de onderwereld, waardoor hij een afgrijselijke stank met zich mee-

nam. Zijn ogen waren kwaadaardig geel. De basilisk ontwikkelde zich uit-

eindelijk tot de cockatrice.  

koning der serpenten 

Einar Wolfstand 
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Slangdraak 

zijn kop lijkt op een kroon. Het beest is ongeveer 30 centimeter 

lang, maar elk levend wezen verschrompelt onder de dodelijke blik 

van zijn rode ogen (net als bij de Catoblepas). Vogels die over hem 

heen vliegen, sterven door zijn stank. Het gif van de slangdraak is 

zo sterk dat iedereen die gebeten wordt sterft. Als de as van 

slangdraken in tempels wordt verstrooid, spinnen giftige spinnen er 

geen web. De slangdraak zou verwant zijn aan de basilisk. De grote 

vijand van dit monster is de wezel. Als dit dier het hol van een 

slangdraak binnengaat, slaat hij op de vlucht, maar de wezel jaagt 

hem op en doodt hem. Een ander dier dat fataal is voor de slang-

draak is de haan. Van zijn gekraai krijgt het beest stuiptrekkingen en 

sterft. Reizigers in deLibische woestijn nemen vaak hanen in hun bagage 

mee om een veilige reis te garanderen. 

De slangdraak (o

ok wel met het 

Engelse woord 

cockatrice ge-

noemd) is 

een fabeldier dat 

geboren zou zijn 

uit het bloed uit 

de ogen van 

de Gorgon. Hij is 

de dodelijke ko-

ning der slangen. 

De witte kam op 

Einar Wolfstand 
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Charybdis 

Einar Wolfstand 
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Scylla 

C harybdis (Oud-

Grieks: Χάρυβδις, "Zij 

die naar beneden zuigt") 

is een figuur uit 

de Griekse mythologie. 

Een zeemonster, de 

dochter 

van Poseidon enGaia. 

Volgens de mythe zoog 

Charybdis driemaal per 

dag een enorme hoeveelheid water op en spuwde ze 

die vervolgens uit, waardoor een draaikolk ont-

stond. Charybdis was oorspronkelijk een zeenimf, 

die door Zeus in een monster werd veranderd toen 

zij diens koninkrijk onder water zette. 

Charybdis bevond zich aan een zeeëngte en daarte-

genover lag Scylla, een monster met zes honden-

koppen. Zeelui die door de straat voeren en 

Charybdis probeerden te ontwijken, zouden in het 

bereik van Scylla's koppen komen, maar schepen die 

Scylla wilden ontwijken werden in hun geheel door 

Charybdis opgeslokt. De Argonauten overleefden 

allen hun reis tussen Scylla en Charybdis door, 

doordat ze begeleid werden door Thetis, een van 

de Nereïden. Odysseus had niet het geluk door een 

dochter van Poseidon begeleid te worden, 

maar Circe had hem geadviseerd Scylla boven 

Charybdis te verkiezen: Scylla zou met haar zes koppen zes mannen van zijn schip grijpen, 

maar Charybdis zou zijn hele schip vernietigen. Hij volgde haar raad, en Scylla griste de 

zes sterkste van zijn mannen van zijn schip en at ze op, maar zijn schip was ongeschon-

den en voer verder. Later op zijn reis kreeg Odysseus ook te maken met Charybdis, die 

zijn vlot opzoog; hij wist ternauwernood te ontkomen door zich aan een tak vast te 

klampen en te wachten totdat Charybdis het water weer uitspuugde en zijn vlot weer 

boven kwam drijven. 

Einar Wolfstand 
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